o Univerzita Hradec Kralové
— Fakulta informatiky a managementu

Groovy — agilni Java

Pavel Kriz
Filip Maly




{:} FIM UHK BootCamp #2

Uvod
—Dynamicky skriptovaci jazyk pod JVM
—Navrzen pro platformu Java, zcela
iInteroperabilni (na Grovni bajtkddu) s
béznymi programy v Jave, silne
objektove orientovany
—Do znacné miry ,rozsSirenim” jazyka Java
—Berme ho jako doplnek této platformy
—-Syntaxe vychazi z Javy, pridava nove
Moznosti
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Uvod
—Java silné staticky jazyk (C++ nebo C#)
—-,Konvencni jazyky" z hlediska syntaxe

presné
—Lze definovat presneé vsechny typy = lepsi
predvidatelnost kodu
—Na druhé strané muze byt pravé tato
konvencnost tim, co vyvojare zpomaluje
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Groovy

-Primarné navrzen pro platformu Java

—-Syntaxe vyvojarum v Jave pomerne
blizka

—Nové vlastnosti Ize zacit vyuzivati s
nulovymi zkuSenostmi s timto jazykem
(pri znalosti Javy)
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Groovy

—Snadné psani skriptu

—Dynamicky rozsiruje tridy z JDK o nove
metody

—Rozsirfuje syntaxi

—properties, closures, jmenne parametry,
jednodussi prace se seznamy a
mapami, traverzovani stromem objektu,
regularni vyrazy, zpracovani XML
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Groovy

—Meta-programovani (dynamické
vyvolavani metod, definice metod nebo
celych tridu za behu)

—Koncept builderu pro XML, HTML,
Swing,...

—Tvorba DSL

—-Vkladani Groovy vyrazu do fetézcu
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GDK, dokumentace

—Groovy JDK API Specification
—http://groovy.codehaus.org/groovy-jdk/

— This document describes the methods
added to the JDK to make it more
groovy.”
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Java a Groovy

Java

for (String 1t - new String[] {"Rod", "Carlos",
"Chris'"})

1T (it.length( <= 4)
System.out.printin(it);

Groovy
['Rod”, "Tom", "Chris"].findAlIl{it.size() <= 4
}-each{printin i1t}
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Gralls

—Prostredi pro rychly vyvoj Java EE
aplikaci

—-Silné inspirované Ruby on Rails

—-Nosnym jazykem Groovy

—Koncepcne je aplikace v Gralls
zalozena na MVC
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Motivace pro dynamické

Jazyky

—Dynamické metody (findByld,
findByName v GORM atp.)

—Dynamicky pridané metody ke
stavajicim tridam — priklad z
JavaScriptu s insertAfter u DOMu

-Spousteni dynamicky vytvoreného
kodu (,uzivatelska makra®)
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Podpora v IDE

—Obecne nelze cekat ,zazraky"

—Pluginy do majoritnich IDE jsou
ruznych kvalit

—Eclipse
— http://docs.codehaus.org/display/GROOVY/Install+Groovy-
Eclipse+Plugin
— http://docs.codehaus.org/display/GROOVY/Create+Your+First+Gr

oovy+Project
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Groovy script

—Koncovka *.groovy

-Priklad ,Hello world*
-V Jave nutno vytvorit tridu
-V Groovy rovnou printin "Hello world"
-Spusténi skriptu:
groovy script.groovy
—Kompilace do .class:
groovyc script.groovy
Examplela, Examplelb
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Syntaxe
—Chybi strednik
—Lze vynechat return
—metody vraci vyhodnocenou hodnotu na

posledniho radku, neni treba deklarovat
navratovy typ

—Nepovinne datove typy (v zasade
instance objektu)

Example2a, Example2b
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Syntaxe

—Dynamické i statické typovani

—Defaultni importy zakladnich baliku
—java.lang, java.util, java.io, java.net

—Bezpecné dereferencovani pomoci ?.

—QOsetreni null
—Pokud by mélo dojit k
java.lang.NullPointerException, vraci

Example3a
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Syntaxe
—-VSe |e objekt
—Napr. i Cislo (pouzity objektové wrappery)
—Pri komunikaci s Javou zafunguje
auto(un)boxing
—-|Lze pretezovat operatory
—Tim lze pridat dalsi ,syntakticky cukr®

1+1 v groovy vede na volani
1.plus(1)

—\Vyuzitelné napr. pro operace pridavani do
pole, aritmetika s vektory atp.
Example4
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Nekompatibility s Javou

—Omezeni u vnitrnich trid
—-Jiny vyznam operatoru ==
—-Je pretizen na .equals()
—Puvodni porovnani odkazu Ize provést

pomoci .is()
—Nova kliCova slova
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JavaBean v Groovy —

GroovyBean

—Snaha redukovat mnozstvi kodu
—-Z&dné gettery, settery
—Vytvoreny automaticky
—Klasifikace promennych pomoci nastaveni
viditelnosti, prip. deklarovani jako final
—private = zadny getter, setter
—final pouze getter
Example3a, Example3b
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GStrings

—Vlozeni promenne do retezce
-Ret&zec v vozovkach
“hodnota=$promenna’
—U retezce v apostrofech se promenne
nevkladaji
—Analogie s Perlem, PHP,..., JSP EL

v u v N

Exampleb
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Kolekce

—-Zkracena inicializace kolekci
—List
-Map

—-Zkraceny pristup k prvkum
—pole[1]
—mapa[‘klic’]
—mapa.klic

Example6
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Closures - uzavery

—Closure = blok kdédu zapouzdreny do

objektu (typu Closure)
—Muze obdrzet parametry a vracet hodnotu
—-Blizka analogie k anonymnim vnitrnim
tridam z Javy
—Jeho instance vznikne blokem slozenych
zavorek

Example7 20
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Closures — uzavery

-V uzaveéru lze pracovat s lokalnimi
promennymi z mista jeho definice
—Lze ovlivit na cem (delegate) se maji volat
metody volané uvnitr uzaveru
—Vyuzito napf¥. v tzv. Builderech (viz dale)
—Jejich vyznam ocenime pri dobre
navrzenem API pro praci s nimi
—Groovy rozsiruje mnohe tridy z JDK prave

0 uziteCcné metody, které pracuji s uzavery

new File("soubor.txt").eachLine { printin i1t }
21
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Zpracovani XML

—Standardni prostredky
-SAX parser
—DOM parser

—Groovy prostredky
-DOMCategory
—-XmlParser

—-XmlSlurper
—umi prochazet strom XML tim, ze dynamicky

Jpredstiraji” existenci patrficnych properties, pr.:
zamestnanci.zamestnanec|3].jmeno.text
22
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Pouziti Groovy na UHK

—Projekt interaktivni ucebnice fyziky pro
stredni Skoly (Pedagogicka fakulta)

—Preference opensource a multiplatformniho
SW
—format Scalable Vector Graphics (SVG) — XML
—tvorba: editor InkScape
—béh: XUL aplikace (Mozilla Gecko)
—Davkoveé zpracovani
— prevedeni textu na krivky

—hromadné upravy ve strankach
—hromadné generovani stranek (multimedia)
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Komplexni priklad:
Graf v SVG

—PrecCteni CSV souboru — data
—-Precteni SVG (XML) — Sablona
—-Pfidani elementu do SVG (sloupce)
—-Zapis SVG

—Groovy JDK, XmiSlurper

24
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Komplexni priklad:
Graf v SVG 2

—Uprava pfedchoziho pfikladu
-Misto CSV budeme cCist XLS pomoci
Apache PO

+ ExcelBuilder (elegantni Cteni XLS)

25
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Zkusenostl

-Vyvoj v Groovy v mnoha ohledech jiny oproti Jave

—KratSi kdd — snazSi orientace, ,snippets”, muze i
zhorsit Citelnost

—Nelze zajistit kvalitni doplnovani kodu v editoru
(nutnost Casté konzultace s dokumentaci, resp. s
ruznymi navody)

—VétSina chyb se projevi az pfi béhu (testovani se
stava temer nutnosti)

—Bé&hem ladéni je tfeba rozumét vnitfnim principum
(pro zaCateCnika mnohdy nesrozumitelné vyjimky)
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Zaver
- Prijemne Citelna syntaxe, velka flexibilita
- Diky vazbé Groovy na platformu Java ma velke
moznosti vyuziti jejich vyhod, jiz existujiciho kodu
—Vyhodou pfistupnost javovskym vyvojarum
-Vychazi syntakticky z Javy a lze zacit
pouzivat nové uzitecné viastnosti
postupne
- Nebyva pfilis zdlraznéno, potencialni zajemce muze po
zhlédnuti ukazkovych kédu v Groovy nabyt mylného dojmu,

Ze je to zcela novy jazyk, jehoz syntaxi se bude muset
dlouho ucit

27
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Zdroje

—Root.cz http://www.root.cz/clanky/groovy-v-
prikladech-uvod-do-jazyka/

—Java.cz http://www.]ava.cz/detail.do?articleld=8020

- Feeling Groovy
http://www.ibm.com/developerworks/java/library/j-
alj08034.html

— http://groovy.codehaus.org/Processing+XML

— Dierk Konig: Groovy in Action
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Dekujeme za pozornost

Pavel Kriz, Filip Maly
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