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Zakladni principy OOP (pripomenuti)

Encapsulation

Polymorphism

Abstraction - understandability
Inheritance

Modularization - loose coupling

Composition - structured design



Co nas vede k pouzivani OOP?

Efektivita programovani
Zabava

Prehlednéjsi a hezci kod
Lépe udrzovatelny kod

Nevznika tolik duplicit



Nevyuzivani OOP

Praxe: prevdznd vétsina aplikaci je psana pomoci objektovych jazyk, ale
velké procento kddu je napsano neobjektové. Proc?

Programatori pouzivaji objektové jazyky, ale programuji neobjektoveé.
Davody:

o zavislost na technologii

« zavislost na frameworku

 zavislost na standardizovanych firemnich postupech

« pouziti ndvrhovych vzora

« programator z n€jakého duvodu nechce pouzit objektovy pristup

« nedostatecna znalost OOP

e jazyk sam o sobé ma nedostatky



Nedostatky na drovni programovacich
° o
jazyku
« Adkoliv jsou principy OOP obecné uznavany za platné, programovaci
jazyky se liSi v jejich interpretaci
« Obijective C- chybi privatni metody

« Java- Nemoznost rozsifit néktery ze zakladnich objektd jako String o dalsi
metody.

Napr. chceme pridat metodu leftZeros ("34", 4) -> "0034"

« Konstrukty jako anotace nebo pouzivani reflexe resi probléemy, které
presahuji moznosti syntaxe Java.

« Zavadéni neobjektovych syntax jako napr. “method reference” nebo
“closures”

{ String => int } parselnt = Integer#parselnt(String);

int x = parselnt.invoke("42");



Dva pohledy na navrh aplikace

» Data Driven Design
« Responsibility Driven Design



Data Driven Design

Data aplikace jsou hlavnim prvkem, okolo ktery je opreny
cely navrh.

Analyza zpravidla zacina navrhem databazové struktury.

Vrstvy + data: data protékaji aplikaci a pretvareji se do
pozadovaneho vystupu

Vede na proceduralni navrh

Obecné je povazovan za postup, ktery vede na Spatny
objektovy navrh na rozdil od Responsibility Driven Design



Responsibility Driven Design

nékdy také zamériovany s Domain Driven Design (Sirsi pojem)
vede na OOP navrh

inspirovany client-server modelem

zameruje se na kontrakt mezi objekty zodpovézénim otazek:
Jaké akce ma tento objekt na starosti

Jaké informace objekt sdili svému okoli

v idealizované formé: zapouzdreni doménovych objektu, které se
staraji samy o sebe vCetné perzistence atd.



Realita v Java EE

« Aplikace v objektovem jazyce: posilani zprav mezi objekty

o Aplikace v Java EE: ¢tenf atribut(i objektd (objekty
reprezentujici entity nebo neperzistentni data), prace s

daty je soustredéna v objektech typu manager, facade,
controller, helper atd.

 Aplikace neni designovana v OOP, ale v Java EE



Realita v Java EE

« EJB: Stateful vs. Stateless beany

o Stateless EJB si neudrzuji zadny vnitrni stav, coz je zakladni
predpoklad pro objektové programovani.

« Pouziti stateful EJB ma své limity vyplyvajici z pouzité technologie;
jejich pouziti se proto snazime omezit nebo se ho vyvarovat.

« Resenim je pouzivat EJB pouze jako vstupni facade, kterd neni
zahrnuta v objektovém modelu.

« Propojeni modula pres RMI/WS technologie, kde jsou pozadavky na
coarse-grained rozhrani.

« stejné jako v predchozim pripadé - pouzivat jenom jako facade

e Pouzivani UML pro modelovani aplikace ma vliv na vyslednou podobu
programu.



Navrhove vzory

o Priklad neobjektovych navrhovych vzoru

« Facade
« Data Transfer Object
» Priklad objektovych navrhovych vzoru

« Command
« Template Method



Data Transfer Object

« Navrhovy vzor, ktery oddéluje data od business logiky
o Vznikaji objekty ekvivalentni pascalovskému typu “record”

« Nasledné se objevuje kod typu:

FooObject.Property.ltem(Index).Method(Parameter 1, Parameter2).Property =
BarObject.Method(Parameter 1).Property.ToSomeObjectType()

« Pro pouziti vyzaduje rozsahlou znalost vnitfni funkcionality

« Nefunguje zde zapouzdreni. Objekt poskytuje veskeré
atributy navenek.



Objektovy model ovlivhény funkcni
specifikaci

« Programator je ovlivnén formou zadani,

» Analyza muze popisovat systém na jiném stupni
abstrakce, napr. pomoci use-case nebo
sekvencnich diagramu. Tato cast analyzy nic
nerika o objektovém modelu, ktery by mél
vzniknout.



Zadani ve formeé use-case nebo sekvencniho
diagramu

* = A T E % I T T -




Modelovani v UML

UML neposkytuje dostatecné nastroje pro pouziti
navrhovych vzord.

Pokud analytik navrhuje pouziti navrhového vzoru, musi
to sdélit jinak.

Modelovani jednotlivych tfid a jejich vztahu je ¢asové
narocné a model neni snadno udrzovatelny.

Proto popisujeme funkcionalitu az na drovni vétsich
celkd, které si programator rozdéli do trid.

Vyssi pozadavky na “kazen’” programatora



Shrnuti — OOP v praxi

Pokud chcete pouzivat OOP, je dobreé si uvédomit omezeni,
ktera prinasi rizné technologie.

Pokazdé, kdyz budete pridavat novou metodu nebo atribut
do tridy, polozte si otazku: Patri to sem? Jaka je
zodpovédnost této tridy? Jestlize nedokazete zodpovédét
jednoduse, je néco Spatne.

PiSte dokumentaci k tfidam. Zdokumentovana trida ma jasné
vymezenou zodpoveédnost a je snazsi rozhodnout, co do ni
opravdu patfi.

Neni samozrejmosti, ze pouziti objektoveho jazyka vede
na vyslednou aplikaci v OOP.






